
 
 

 

 

 

REASON 2.5 CONFIGURATION ET PREMIERE UTILISATION 

 

 

 

 

 
 



Configuration 
 
 Il faut en premier configurer la carte son : 
 

 
 

 
 

On n’a pas forcément la même carte son donc le nom est certainement différent 



 Ensuite il est possible de spécifier des dossiers pour par exemple une 
recherche plus rapide de ses essais : 
 
 Là dans cet exemple j’ai choisis le dossier où se trouvent les démos de 
reason, qui sont dans le dossier d’installation du logiciel : 
 

 
 

Il est possible de mettre 4 dossiers différents, ça permet, quand on ouvre un fichier à 
partir de reason, de cliquer sur un des 4 numéros (correspondant à la recherche 
rapide) dans l’explorateur du logiciel. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 Maintenant il ne reste plus qu’à spécifier comment se lancera reason, c'est-à-
dire de laisser juste le module de sortie final afin de créer à sa guise les différents 
appareils (ou pattern) de son choix, sinon il y aura la vieille démo à chaque nouveau 
lancement : 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Utilisation 
 
 Maintenant il est temps de passer aux choses sérieu ses, voici un petit 
aperçu visuel de reason version 2.5 : 
 

 
 
En rouge c’est pour exporter ton morceau au format wave, c'est-à-dire en qualité CD 
Audio (mais ça c’est pas pour tout de suite). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 Voilà les différents appareils de reason : 
 

 
 
En rouge c’est la table de mixage, c’est le premier appareil qu’il faut créer, en bleu ce 
sont les machines sonores : synthétiseurs, boîte à rythme, sampleurs... en violet ce 
sont les effets : échos, delays, flangers... et en vert c’est le matrix, un espèce de 
synthé virtuel qui sert aussi pour la stéréo, l’amplitude, très pratique... 
Le grand rectangle en marron c’est le séquenceur, c’est là que tu finalises ton 
morceaux, tu peux copier/coller bref c’est l’outil final de reason. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 Maintenant il est possible de faire un rythme et un e mélodie, mais il faut 
en premier créer une table de mixage (mixer 14:2) :  
 

 
 

Il faut faire clic droit sur le premier appareil en haut. 
 

 
 
Et voilà le mixer, il est possible d’appuyer sur « tab » pour retourner les appareils... 
 



 Et voilà maintenant plus qu’à mettre la boîte à ryt hme : 
 

 
 

En faisait clic droit sur le mixer pour créer le redrum, ce qui donne : 
 

 
 

En rouge à gauche c’est pour faire tourner le son (RUN), en rouge avec le numéro 
16, c’est le nombre de pas, entouré en rouge et en vert ce sont des cases à cocher 
pour faire ton rythme, en bleu à gauche c’est la vitesse, en bleu au milieu c’est pour 
aller au-delà de 16 pas (car il n’y a que 16 cases), par exemple si tu règle le numéro 
en rouge sur 32, pour aller au-delà des 16 cases il faut régler ce bouton eu bleu au 



milieu sur 17-32, et enfin sur 1-16 pour retourner sur les 16 premiers pas, pour 
l’instant restons sur 16. A droite en bleu c’est l’intensité des pas. En violet, c’est pour 
ouvrir un son. 
 
 Voilà comment amener un son : 
 

 
 

Lorsque tu clic sur le carré en vert que j’ai fait, ça t’amène directement là où sont les 
sons, il faut cliquer sur le carré en rouge en haut à droite de l’explorateur de reason : 
 
 

Rentre dans le dossier Reason Factory  Sound Bank : 
 
 
 
                  En cochant cette case tu te place sur différents son, tu peux en mettre 10, 
                  et tu peux en lire 10 en même temps. 
 
 
 
 
 
 

Va dans Redrum Drum Kits, puis exlusive drum-sorted tout en bas : 



Après va dans 01_BassDrums, coche la case en vert (auto play) puis choisis à ta 
guise la bass qui te convient, c’est la même routine pour les autres, car tu peux 
mettre 10 sons en même temps. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Maintenant le synthé, fait clic droit sur la table de mixage puis create : 
 

 
 

Ca c’est le synthé de base fort sympathique (le subtractor), pour en jouer il faut un 
piano virtuel, pour ce faire fait clic droit create sur le synthé : 
 



 
 

Puis choisis l’appareil en bleu (le matrix - it’s my precious -) : 
 

 
 

Puis clic dans les minis rectangle, c’est les notes, en dessous il faut donner 
l’amplitude, bref faut tâter de la chose moi j’dit : 
 



 
 

                                                   
                                       Ce bouton c’est pour se balader sur les différentes notes du 
                                       piano virtuel. 
 
Entouré en rouge c’est la lecture (RUN), lorsque tu cliques sur le bonton entouré en 
bleu tu peux faire les amplitudes entourées en vertes, lorsque tu décliques cette 
touche, tu fait les amplitudes normales (non entourées), en violet on retrouve le 
nombre de pas (ici sur 16) puis la vitesse. 
 
Maintenant clic sur le carré en rouge à gauche comme l’image en dessous pour 
choisir un son, la fenêtre ouverte clic sur le carré en rouge à droite : 

 



Va dans Reason Factory Sound Bank, puis dans Subtractor Patches (c’est le même 
nom qui correspond au même appareil), là t’as les dossiers pour les différents styles 
de sons, à toi de jouer !!! 
 
Il faut savoir que chaque bouton que tu vois peut être automatisé, ça laisse rêveur... 
 
 Puis lorsque t’auras fait une boucle que tu kiffes,  tu pourras l’importer 
sur le module final (le séquenceur) : 
 

 
 

 Fait une boucle avec le redrum puis lorsque que tu veux l’importer en bas 
(pour la finalisation), fait clic droit (tjs sur le redrum) puis copy pattern to track, ton 
loop sera copié entre les boutons L et R que j’ai entouré en violet, n’oublie pas de 
bien sélectionner le redrum sur le séquenceur entouré en rouge à gauche pour 
copier. Entouré en double rond bleu c’est une touche à ne pas négliger, car lorsque 
tu as copié ton loop en bas et que tu fait play (que j’ai entourer en double carré bleu) 
tu liras ton son sur le séquenceur mais aussi sur ta redrum, ce qui pose problème et 
fausse le son, il faut donc la décocher lorsque tu veux lire ce que tu copies sur le 
séquenceur. 



 Entouré en vert, c’est un bouton clé de reason, lor sque tu clic dessus : 
 

 
 
 Avec le crayon en violet tu peux directement travailler ton morceau... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 Pour rajouter des modules d’effets il suffit de fai re un clic droit sur 
l’appareil pour créer un appareil à effet lui corre spondant : 
 

 
 
Par exemple là je créé un phaser. 
 
 
 
 

N’hésitez pas à tâter les boutons... 
 

Soyez perfectionnistes... 
 

Puis les demos sont bien marrantes... 
 
 
 Bonne chance à tous et j’espère que vous vous acharnerez car ce n’est pas 
en 2 ou 3 utilisations que l’on apprend a manier ce logiciel, trop de gens butent car ils 
trouvent reason complexe, c’est faut, car lorsque l’on connaît les bases on ne peut 
que s’améliorer. Les gens, si vous kiffez la création musicale comme moi et ben c’est 
reason qu’il vous faut. 
 
 
 

Raphy 


