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Note :

Pour la premiére ouverture d’une session du lolgiciemenu de configuration sera présent. |l
aide a la mise en place des difféerents parame@estutorial démarre une fois ce menu
terminé et ne prend pas en compte l'utilisationnd@iavier midi, en effet il est tout a fait
possible de faire sans bien que cela deviendraat du temps certainement indispensable.

Remarque :

En cas derreur il est toujours possible de revemirarriere. Il faut faire avec le clavier
Ctrl+Z . Vous pouvez le faire plusieurs fois a la suite.coupleCtrl+Y permet de revenir en
avant.



Aller dans le menu Préférences :
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A partir de la fenétre du logiciel il faut allerrdeEdit puisPreferences

(Ne faites pas attention a 'arrangement de matferi€&eason car j'ai choisis le mo@estom
comme expliqué un peu plus bas).



Le menu Préférences ;: General

‘ Preferences _
Page: | General - | @
~Editing

Mouse Knob Range: I_‘v.n"IE:r'_.r Freu:ise -
Appearance
[/] Cable Animation

[ Show Parameter Value Tool Tip
[/] Show Automation Indication

Default Song

(" Empty Rack

i~ Buitt in

-1 Custom: defaut ms D

-Miscellaneous
CPU Usage Limit: | B0 - |

[/] Use High Resolution Samples
{Changes take effect when new Samples are loaded )

Choisissons Empty Rack pour notre tutorial.

La molette de la souris permet de passer
d’un menu a un autre. Ici le me@eneral
est sélectionné.

Ce paramétre permet d’avoir le choix dans
ce quil y aura comme appareils a
l'ouverture d'une session. Il 'y a 3
possibilités :

Empty Rack : il n'y aura rien, ce qui est
parfait pour commencer a sa guise.

Built in : c’est la démonstration.

Custom : permet douvrir un fichier

spécifique a chaque ouverture de session.



Le menu Préférences :

Audio

‘ Preferences

Page: |;Pu.|din

Master Tune

i

-

440 Hz  +0 cents E

Audio Card Driver:  |ASI0 M-Audio Delta ASIO | f
Sample Rate: | 44100 |
Buffer Size:

256 samples
Output Latency: & ms
Latency Compensation: & ms E
Active Channels: Zoutof 4 [ Channels... l
Clock Source: | |

Control Panel...

[/] Play in Background

Ici il est possible de choisir sa carte son.
Le nom est probablement différent car la
carte ici n’est peut-étre pas la méme que
la votre.

Ce parameétre sert a ajuster votre latence.
Plus votre latence est faible et plus
'ordinateur va  étre sollicité, et
inversement, plus votre latence est forte et
plus l'ordinateur va pouvoir souffler. Cela
dépend aussi du type de pilote et de carte
son employé. Exprimé enms (milli
secondes) c’est le temps parcouru entre le
moment ou la note est lue par le curseur du
séquenceur et le moment ou elle est
audible.

En cas de probleme de lecture il est
préféerable d’augmenter le nombre de
samples pour augmenter la latence.

Une fois le menuPreferences Generalet Audio configurés, et si vous avez sélectionné
Empty Rack dans le menuGeneral alors il suffit de fermer la fenétre avec la croies

parametres seront enregistreés.

En quittant et en rouvrant le logiciel vous devreavoir le méme arrangement que ci-

dessous.
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Il ne reste que le module de sortie final app®lElio Out. Maintenant il est possible de
raccorder des appareils facilement comme une tibiaixage, une boite a rythme etc...



Le menu Create attaché a la fenétre du logiciel :
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E Create Device by Browsing Patches...
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NN19 Digital Sampler et fonctionnent avec ou sans clavier Midi.
NN-XT Advanced Sampler
Dr.REX Loop Player
Redrum Drum Computer

MClazs Mastering Suite Combi . .
WOl s Les nouveaux outils de Reason 3 : ils permett

MClass Stereo mager un travail plus en finesse et plus en puissa
MClass Compressor des son:

MClass Maximizer

RWT000 Advanced Reverb
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Le menuCreate est bien compartimenté en fonction des classgmpdiails. Juste au-dessus
du Mixer 14 :2 il y a le Combinator. C’est un outil puissant de Reason 3 qui permet
d’élaborer une grande richesse de sons, pour ceeddry a plein de patchs disponibles. Ce
tutorial n’en parlera pas.
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Il y a une maniere de créer des appareils qui agodhest la plus logique. Il faut en premier
se rappeler quReasonse comporte comme un mini studio virtuel et quegcie appareil sera
cablé. Afin d’avoir un cablage logique il est préi@le de s’appuyer sur le clic droit : je fais
un clic droit de ma souris sur I'appareil auquelgeix raccorder un autre appareil.



Pour commencer a créer des instruments il fauttable de mixage, elle sera directement
raccordée au modulkudio Out. Faire clic droit sur le moduldudio Out, puisCreate, et
enfin Mixer 14 :2. Vous obtenez ceci :
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Pour voir la partie cablage il faut appuyer suolacheTab de votre clavier :
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On voit bien que I&ixer est raccordé au modufaudio Out. Vous pouvez créer jusqu'a 14
appareils sur IMixer 14 :2.

Pour revenir a la vue normale il faut de nouvegquugpr sur le touch&ab de votre clavier.



Créer une piste pour le Mixer 14 :2 :
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Cut Device
Copy Device
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Go
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Sequencer Track for Mixer 1
Sequencer Track

Create Device by Browsing Patches...
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Line Mixer 6:2

SubTractor Analog Synthesizer
Malstrom Graintable Synthezizer
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NMH-XT Advanced Sampler
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Sur Reason il y a une notion a bien comprendReason comporte deux parties: le

séquenceur et les appareils. Le séquenceur eattla pntourée en violet, et les appareils sont
insérés dans la partie entourée en vert. Il yexraction entre ces deux parties et pour que le
séquenceur puisse jouer l'instrument il a besoimé’piste.



NormalemenReasonle fait automatiguement mais pour certains apligaitene le fera pas,
c’est le cas duMixer 14 :2 par exemple. Il est vrai qu'au début ce n’'est frasement
nécessaire. Mais la grande forceRkasonest 'automatisation des boutons. Par exemple il
est possible de faire une montée linéaire du voJumaés pour cela le séquenceur aura besoin
de lire 'automatisation de ce dernier, donc ildeuune piste pour lixer 14 :2.

Pour créer une piste pourNéixer 14 :2 il faut faire clic droit sur ce dernier, puireate, et
enfin Create a Sequenceur Track for Mixer 1 Il apparaitra alors sur le séquenceur la piste
Mixer 1 comme encadré en bleu sur I'image de la page geéte.



Le Redrum (boite a rythme) :
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Pour créer uRedrum qui sera raccordé sur Mixer il faut faire clic droit sur lMixer, puis
Create et enfinRedrum Drum Computer. Vous obtenez ceci :
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On remarque que pour Redrum Reasonajoute automatiquement la piste correspondante
sur le séquenceur. Si vous appuyer sur la toliabede votre clavier vous verrez que la sortie
générale diRedrum est directement raccordée sur I'entrée numéro Widar. En revenant

en mode normal on peu voir le ndREDRUM 1 écrit en vertical juste a coté du fader de
I'entrée 1 duMixer (encadré en rouge sur ce dernier).



Le Redrum plus en détail : |

REDRUM 1

s | FATCH
- L E BELECT

(] HIGH WUALITY
INTERPTILATION

(] CHANNEL E&8

a EXELUSIVE

O

BTART 4 VEL || & ' y y BTART 4 vEL | sTAAT+ vEL |- To

W ENAELE W PATTERN

PATTERN

= ;
BECTION ,n.a' ! ol
MUTE B STEPS BHUFFLE EDIT BTEPS
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Permet douvrir unsample pour une seulevoie Le Redrum en
comporte 10.

Permet d’ouvrir urpatchpour leRedrum afin d’avoir un ensemble de
samplesmportés dans les MbiesduRedrum.

Permet de mettre Redrum en mode lecture.

Permet de régler le nombre gas (steps). Initialement en position 16.
On remarque dans le grand rectangle vert des ngnggliovont de 1 a
16, il y a donc 1@asvisibles sur la fenétre dRedrum.

Permet de régler la vitesse de lectur@&ddrum.

Permet d’aller au-dela de 1@as (car il n'y a que 16 cases). Par
exemple si le nombre desest réglé sur 32 (rectangle bleu turquoise)
il faudra utiliser le boutolEDIT STEPS qui est ici entouré en violet et
le mettre sur la position 17-32. Pour revenir @& 16 premierpasil
faudra régler le boutoBDIT STEPS sur 1-16.

Permet de régler la dynamique d’'pas il y a 3 postions : HARD,
MEDIUM et SOFT.

Permet de sélectionner V@ie qui sera visible dans le grand rectangle
vert.

Il est possible de modifier le son de chacune d@es du Redrum comme leLEVEL
(volume), IePAN (stéreo), ILENGTH (la longueur) etc... Ceci est intéressant afin diavo
une homogénéité lorsqu’il y a plusieurs sons luméme temps.

Il N’y a pas toutes les explications mais il essgble d’approfondir en utilisant le manuel de

Reason



Les dossiers dans Reason 3.0 :

Avant de commencer a importer des samples il gsbitant de comprendre I'architecture des
dossiers dans la version 3.0Rleason

“ Sample Browser: Redrum 1 (.aif .aiff .wav .wave .52 .rcy .rx2 .rex)

O

Locations
= Bureau

Favortes
« Showcase

[ Mew Favorte List

l

Infa

Reason Factory Sound Bank
2 2005 Propellerhead Software AB,

Sweden

£
Search In:  |Cument Folder - Search For: Find
Reason Factory Sound Bank -
Mame Modified Size
+ [ [{YALL Effect Patches 07/02/2005 15:53
+ ALL Instrument Patches 07/02/2005 15:53
+ Combinator Patches 07/02/2005 15:53
+ [} Or Rex Drum Loops 07/02/2005 15:53
+ Lt')Dr Rex Instrument Loops 07/02/2005 15:53
+ ||} Or Rex Percussion Loops 07/02/2005 15:53
+ |/} Malstrom Patches 07/02/2005 15:53
] L(’_')MCIass Mastering Patches 07/02/2005 15:53
+ [1fY Music Loops 07/02/2005 15:53
+ [/ NN-XT Sampler Patches 07/02/2005 15:53
+ Lf_l) MMN19 Sampler Patches 07/02/2005 15:53
+ |/} Cther Samples 07/02/2005 15:53
+ |/} Redrum Drum Kits 07/02/2005 15:53
F I_tll RV7000 Patches 07/02/2005 15:53
+ |/} Scream 4 Patches 07/02/2005 15:53
+ |} Subtractor Patches 07/02/2005 15:53
Details Audition
This is the Reason Factory Sound Bank 3.0. Enjoy! 7
Website: www propellerheads se V] Autoplay
“ [ )
dh | Select Previous
W | Select Next
| Caned || Hep |

Tous lessampleset lespatchsde Reasonsont rangés dans ce que I'on appelle des refills,
c’est en fait comme une grosse archive au formebmeu par le logiciel. A la fin de
l'installation il y aura le refillReason Factory Sound Banlet le refill Orchestrer Sound
Bank. En cliguant une fois sur le premier refill (comreatouré en vert) les dossiers
apparaitront a droite (comme entouré en rouge)s Tessample<et lespatchssont rangés par
appareils ou par noms spécifiques.



Faire un rythme avec le Redrum :

A partir de cette étape on va importer desnpleset petit a petit importer le tout dans le
séquenceur. Il est possible de suivre exactemenythene donné en exemple ou alors d’en
faire un autre.

SN =N R | NN N N | N RN N | RN W R | I N AN | N SN N | AN N | N N

CTETHICTET) @

REDRUM 1

s | FATCH
- L E BELEET

(] HIGH QUALITY
INTERPTILATION

(] CHANNEL E&8
EXCLUZIVE

Il faut sélectionner laoie numéro 1 diRedrum (rectangle vert). En cliquant comme sur le
petit rond vert la fenétre des dossiers apparaitname ci-dessous.
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W ENAELE

ETART 4 VEL
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W PATTERN
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‘ Sample Browser: Redrum 1 (.aif .aiff .wav .wave .sf2 .rey .rx2 .rex) %
Search In:  |Current Folder hd Search For: Find
9.
L Reason Factory Sound Bank - g
Locations Name Modified Size
= Bureau H U_BALL Effect Patches 07/02/2005 15:53
|[f) Reason Folder + [{YALL Instrument Patches 07/02/2005 1553
I IMes documents + |\ Combinator Patches 07/02/2005 15:53
{2 Reason Factory Sound Bark + |if} Dr Rexx Drum Loops 07/02/2005 15:53
- G R L + [2f} Dr Rext Instrument Loops 07/02/2005 15:53
| L&Dr Rex Percussion Loops 07/02/2005 15:53
+ UjMaIstmm Patches 07/02/2005 15:53
7] LE_SMC]ass Mastering Patches 07/02/2005 15:53
= + L&Music Loops 07/02/2005 15:53
e + [f NN-KT Sampler Patch 07/02/2005 15:53
<+« Showcase it * 3
# U_BNN‘IE Sampler Patches 07/02/2005 15:53
+ | \Cther Samples 07/02/2005 15:53
‘ + [f} Redum Drum Kits 07/02/2005 15:53
+ [[{yRV7000 Paiches 07/02/2005 15:53
+ LBScream 4 Patches 07/02/2005 15:53
L L&Suhtmcmr Patches 07/02/2005 15:53
Info Details Audition
This is the Reason Factory Sound Bank 3.0. Enjoy! 7 Auton
‘Website: www propellerheads se w Py
- [ )

Reason Factory Sound Bank

= 2005 Propellerhead Software AB,

Sweden

4 | Select Previous

W | Select Next

Cancel
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Il faut ensuite cliquer suReason Factory Sound Bankpour que les dossiers des différents
appareils s’affichent. Il faut ensuite double ceqsurRedrum Drum Kits car on utilise
actuellement I'appareiRedrum (le nom du dossier correspond au nhom de l'appareilis
aller dans le dossiexclusive drums-sorted



Plusieurs dossiers seront visibles. Il faut doutliguer sur01_BassDrumset enfin sur
Bd_Congas.wav

“ Sample Browser: Redrum 1 (.aif .aiff .wav .wave .sf2 .rcy .rx2 .rex)

Search In: | Curment Folder - Search For Find
®,
01_BassDrums >, hd

Locations Name Modified Size
= Bursau Bd_Abstract.wav 07/02/2005 15:53 9kB =~
|7} Reason Folder Bd_Abused WAV 07/02/2005 15.53 13kE ‘ |
|L Mes documents Bd_Anarchy wav 07/02/2005 15:53 2kE —
Reason Factory Sound Bank [B Bd_Adefact WAV 07/02/2005 15:53 17kB
[ Orkester Sound Banic Bd_fds.wav 07/02/2005 15:53 11kB
Bd_Basics wav 07/02/2005 1553 10kR
Bd_Beftram wav 07/02/2005 15:53 5kE
Bd_Blockrock wav 07/02/2005 15:53 15Kk
Favartes Bd_Boomer ai 07/02/2005 15:53 64 kE
# Showcase Bd_Brassic wav 07/02/2005 15:53 11kB
Bd_Brat wav 07/02/2005 15:53 GkE
Bid_Finicks wav 07/02/2005 1553 12k
Bd_Cheese.wav 07/02/2005 15.53 17kE
Bd_Chemical wav 07/02/2005 1553 14kE
[® Ed_Congas wav 07/02/2005 15.53 SkE
Bd_CutCodes.wav 07/02/2005 15:53 17kE
MR Nantako WAY 7/02/200k 1R-R7 RkR T
Info Dietails Audition
h: 0.42
e e, 16,80, 44 1Ko Bl i ey
Size: 36.0 kB (uncompressed) - D _‘,J)
Reason Factory Sound Bank
® 2005 Propellerhead Software AB, 4 | Select Previous
Sweden
W | Select Next
[ ok || cancet || e

Rappel du chemin du sample que I'on vient de choisi

Reason Factory Sound Bank/Redrum Drum Kits/xclusivelrums-
sorted/01_BassDrums/Bd_Congas.wav

Apres I'ouverture de ceampleil faudra placer lepascomme ci-dessous.



Le placement des pas :
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Il faut cliquer suRUN (comme encadré en vert) pour activer la lectur®edrum. Lespas
sont placés sur les numéros 1, 5, 9 et 13 (comroaded en violet). Encadré en orange on
retrouve le nom de notre son de basse. SMiixer on voit le niveau sonore dRedrum. J'ai
diminué la longueurl ENGTH ) pour réduire la durée du son (comme entouré e bl



Ouverture d’'un sample sur la voie 2 du Redrum :

Il faut en premier sélectionner V@ie numéro 2 sur |[®edrum puis cliquer sur le bouton qui
permet d’ouvrir ursampleindividuel (voir page 14). La fenétre des dossaggarait.

“ Sample Browser: Redrum 1 (.aif .aiff .wav .wave .sf2 .rcy .rx2 .rex)

&

& Search In:  |Curent Folder - Search For:
&
% 05_HiHats 5 -
Locations Name Modffied Size:
= Bursau Hh_Abstract. WAV 07/02/2005 15:53 14kB =
[} Reason Folder [ Hh_Abused.wav 07/02/2005 15:53 3B [
([ |Mes documents Hih_Anarchy wayv 07/02/2005 15:53 24k —
B Reason Factory Sound Bank <= Hh_Atefact wav 07/02/2005 15:53 10KB
[ Orkester Sound Bank Hi_Ais wav 07/02/2005 15:53 5kB
Hh_Basics wav 07/02/2005 15:53 5kB
Hh_Bettram wav 07/02/2005 15:53 EkB
Hh_Blockrock wav 07/02/2005 15:53 8kB
Hh_Brassic wav 07/02/2005 15:53 2kB
Favortes Hh_Brat wav 07/02/2005 15:53 2kB
¥ Showcase Hh_Bricks.wav 07/02/2005 15:53 ke
Hh_Cheese.wav 07/02/2005 15:53 14kB
n Hh_Chemical wav 07/02/2005 15:53 TkB
Hh_Congas.wav 07/02/2005 15:53 5kB
Hh_CutCodes WAV 07/02/2005 15:53 14kB
Hh_Dentalu. WAV 07/02/2005 15:53 6kB
Hh_Dubfire wawv 07/02/2005 15:53 4kB
Hh_DubHead WAV 07/02/2005 15:53 7kB
Mk FatRow way N7/M2/205 15-53 SkR ¥
Infa Details Audtion
h:043s
Fomaoe. Smo, 168, 4.1kt ] Autoplay
Size: 74.7 kB juncompressed) o [l )
Reason Factory Sound Bank
© 2005 Propellerhead Software AB, 4 | Select Previous
Sweden
W | Select Next
[ ok [ canedt J[ Heo |

Pour avoir le mémesampleil faut aller dansReason Factory Sound Bank puis dans
Redrum Drum Kits, dansxclusive drums-sortedet enfin dans le dossiéb_HitHats. Ici le
sonHh_Abused.wavest sélectionné. Il parait agressif mais on va par la suite comment
réduire la longueur de ce dernier afin de le reiptlie doux

Rappel du chemin dsampleque I'on vient de choisir :

Reason Factory Sound Bank/Redrum Drum Kits/xclusivelrums-
sorted/05_HitHats/Hh_Abused.wav



Réglage de la longueur du sample de la voie 2 dudRam : |
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Lespasde lavoie 2 sont placés sur les numéros 3, 7, 11 et 15.

Pour diminuer la longueur il suffit de tourner véasgauche le potarHENGTH (comme
encadré en rouge), ici positionné sur 47. Il essjide de maintenir la touciaj Gauche de
votre clavier afin d’augmenter la précision de gctouris.



Choix d’un troisieme sample :

Il faut en premier sélectionner V@ie numéro 3 sur |[®edrum puis cliquer sur le bouton qui
permet d’ouvrir ursampleindividuel (voir page 14). La fenétre des dossaggarait.

& Sample Browser: Redrum 1 (.aif .aiff .wav .wave .sf2 .rcy .rx2 .rex)

%
Locations

= Bureau

Lﬂ Reason Folder

|- Mes documents

ﬂRaason Factory Sound Bank 4—
Bl Orkester Sound Bank

Favortes
Showcase

Info

Reason Factory Sound Bank
@ 2005 Propellerhead Scoftware AB,
Sweden

Search In:  |Currertt Folder

05_Toms <

Name:
[ Tom_Basics wav
Tom_Beltram wav
Tom_Dutfire WAV
Tom_Frankfurt.wav
Tnm HardKnox wav
r‘! Tom_hi_Obex aff
Tom_Lo_Obex af
Tom_mid_Cbex aif
Tom_RawFunky WAV
Tom_RiteHere wav
Tom_Rootsman. WAV
Tom_Tresor.wav
Tom_Xcl.wav
Tom_¥cE.WAY
B ToM1 1RKTaf
TOM1 4 DRY =
Tom1braf
TOM2 TRKT &
P M7 4 DRY A

Details

Length: 0.63s
Format : Mono, 16 Bit, 44.1 kHz
Size: 59.5 kB {uncompressed)

-

-

—||
i
Search For:
Modified Size
07/02/2005 15:53 17kB =~
07/02/2005 15:53 3B3kB | |
07/02/2005 15:53 8kB |
07/02/2005 15:53 53kE ‘
07/02/2005 15:53 18kB |
07/02/2005 15:53 17kE ‘
07/02/2005 15:53 17kB
07/02/2005 15:53 16kE
07/02/2005 15:53 15kE
07/02/2005 15:53 11kE
07/02/2005 15:53 33kE
07/02/2005 15:53 12kB L
07/02/2005 15:53 17kE
07/02/2005 15:53 20kB
07/02/2005 15:53 141kB
07/02/2005 15:53 105 kB
07/02/2005 15:53 27kB
07/02/2005 15:53 205kB
7/02/2005 1553 131kR ¥
Audition
Play V| Autoplay
- [ <))
4 | Select Previous
W | Select Next
[ ok ][ cance |[ Heo ]

Pour avoir le mémesampleil faut aller dansReason Factory Sound Bank puis dans
Redrum Drum Kits, dansxclusive drums-sortedet enfin dans le dossi@® Toms Ici le
sonTom_hi_Obex.wavest sélectionné. Il n’est pas assez puissantonais voir par la suite
comment augmenter la vélocité de ce dernier afiredendre plus homogéne avec les deux
premiéres/oiesdu Redrum.

Rappel du chemin dsampleque I'on vient de choisir :

Reason Factory Sound Bank/Redrum Drum Kits/xclusivelrums-

sorted/09_Toms/Tom_hi_Obex.wav



Réglage de la vélocité du sample de la voie 3 dudrem : |

REDRLM 1

BTART 4 VEL | & BTART 4 VEL | Rate  vEL V g ] ETART 4 VEL |- To

SELECT SELEDT |1 SELECT SELECT SELECT SELECT
®|ENABLE || PATTERN ! 4554
PATTERN = 33-4%
BEETION 17-32
PATCH |. L
BELEET 1 U6
MTE -E TEPE BHUFFLE EDIT GTEPE
g HIGH ouaLy
INTERPOLATION
-H : [=]c]o] ' ' ' '
[ CHANKEL £ag ”.
o EXCLUSIVE

Lespasde lavoie 3 sont placés sur les numéros 3, 6, 11 et 14 eaniggueMEDIUM , ainsi
que sur 8 et 16 en dynamigBOFT. Pour choisir le type de dynamique il faut cholsine
des trois positions avant de sélectionnepas(comme encadré en jaune).

Pour augmenter la vélocité il suffit de tournersvier gauche le potaMEL (comme encadré
en rouge), ici positionné sur 25.

Maintenant qu’il y a desamplessur les trois premieramiesdu Redrum on a celui de Vaie

1 qui n'est pas assez présent, il est aussi posibliei augmenter sa vélocité (comme entoure
en vert). La position de ce dernier est réglée2dumais n’est pas représenté sur I'image ci-
dessus.

Conclusion :
On vient de créer un rythme avecRedrum en utilisant les 3 premiéremies. Il est tout a
fait possible d’en rajouter, il ne faudra pas oaibtie cliquer sur le bout@®ELECT pour en
sélectionner une autre.
Petit rappel :
En cliguant comme sur le rond bleu turquoise il psssible d’ouvrir unpatch pour le

Redrum. Cela permet d’avoir directement un ensemblsamplessur I'ensemble degoies
avec des réglages déja préconfigures.



Copier le rythme dans le séquenceur :
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Copy Pattern to Track @ < Redrum :
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Pour copier le rythme dRedrum dans le séquenceur il faut en premier ne pas exuté
sélectionner la piste correspondante dans ce défigiehe rouge). Le rythme sera copié entre

les indicateurd etR (entourés en vert).
Ensuite il suffit de faire clic droit sur Redrum puisCopy Pattern to Track.
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Cliquez ensuite sur le bout®LAY du séquenceur, il est entouré avec un gros raeud alr
'image de la page précédente mais non représanténsage ci-dessus.

Lorsque ceci est fait vous devez avoir le curdeuentouré en vert) qui se déplace de la
gauche vers la droite ainsi que le bouRisN du Redrum qui est allumé en orange.

Notion trés importante au sujet du Redrum et du Matix :

On a vu que l'on peu utiliser et donc entendredasplesd’'un Redrum sans utiliser le
séquenceur, mais une fois que le rythme est capié de dernier et que le boutebAY est
activé (déplacement du curseur P)damplesseront joués deux fois en méme temps : sur le
Redrum et sur le séquenceur.



Ceci fausse I'écoute et donc le travail. Le sorbglest plus fort et peu méme saturer. Il suffit
de regarder a partir ddixer le vumetre général et celui ®Redrum : ils sont tout les deux
dans le rouge. Si vous négligez ceci, plus vous albuter desampleset plus I'ensemble de
votre matiere sonore sera faussée. Pour remédepeobleme il y a un bouton a décocher :

W ENAEBLE W PATTEAN
PATTERN —

il T

"t 0ue

& oooo
@

Il faut décocher le boutoRATTERN du Redrum pour que la lecture ne se fasse qu’'a partir
du séquenceur, lesamplesseront alors lus une seule fois et I'ensemble ateevmatiere
sonore redeviendra normale.

Conclusion :

Il faut décocher le boutoRATTERN lorsque I'on copie les samples du Redrum dans le
séquenceur.

Création et utilisation d’'un synthétiseur sans claiker midi :

Exemple avec IdMalstrom. S’applique aussi avec &ubTractor, le NN19 ainsi que |eNN-
XT.

Il faut revenir sur leMixer (cliquer une fois sur ce dernier avec le clic dewude la souris),
puis faire clic droitCreate et enfin choisir leMalstrom Graintable Synthesizer. Il sera
automatiquement cablé et la piste apparaitra gasdduenceur.



Création du module Matrix :
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Une fois leMalstrom en place il lui faut un appareil permettant deejodessus. Cela peu étre
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RW-T Digital Reverb
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CF-101 Chorus/Flanger

PH-20 Phazer

UN-18 Unison

COMP-01 Compressor/Limiter
PEQ-Z Two Band Parametric EQL

Spider Audio Merger & Splitter
Spider CV Merger & Splitter

Matrix Pattern Sequencer
ReBirth Input Machine
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votre clavier midi mais il est aussi possible deefaans en utilisant le clavier virtuditrix .



Pour créer leMatrix il faut faire clic droitCreate sur le Malstrom, puis Matrix Pattern
Sequenceur Il se positionnera juste en dessous Malstrom et une piste sera
automatiqguement crée dans le séquenceur.

Le bouton duMalstrom qui est entouré en rouge permet d’ouvrirpaich il faudra alors
aller dans le dossier de cet appareil. Mais awaritgetit tour autour du Matrix.

Le module Matrix en mode piano virtuel :

Shuffle R}

On retrouve sur ce module le bouteattern. Il faudra le décocher lors
de I'export vers le séquenceur afin de ne pas é&ilsson global.

Permet de mettre Matrix en mode lecture.

Permet de choisir entre les différentes partiespauno virtuel car
seulement 13 notes sont visibles.

On retrouve ici le nombre gmsinitialement réglé sur 16.

Permet de régler la vitesse de lecturd/adrix .

Le grand rectangle bleu :ce sont les signausgate CV, ils déterminent si les notes sont

enfoncées ou relachées. Plus simplement ils pentete régler la vélocité des notes. Si vous
diminuez jusqu'a 0 une ou plusieurs de ces véwciEst comme si la ou les notes n’étaient
pas jouées.



Ouvrir un patch pour le Malstrom : |

Il faut revenir sur le Malstrom (cliquer une foisr £e dernier avec le clic gauche de la souris).
Puis cliquez sur le bouton d’ouverture mich (entouré en rouge sur I'image de la page 27).
Vous obtenez ceci :

& Patch Browser: Malstrom 1

& Search In:  |Cument Folder hd Search For:
(]

£ Reason Factory Sound Bank - Show Malstrom patches -
Locations Name Modified Size
= Bureau + | {{ALL Effect Patches 07/02/2005 15:53
|{{} Reason Folder *+ [{SALL Instrument Patches 07/02/2005 15:53
| { JMes documents + [If\Combinator Patches 07/02/2005 15:53
{53 Rezson Factory Sound Bank ===/ + [/l Dr Rext Drum Loops 07/02/2005 15:53
A Crkester Sound Bank + [{4Dr Rext Instrument Loops 07/02/2005 15:53
+ |1 Dr Rexx Percussion Loons D7/02/2005 15:53
+ [[{} Malstrom Patches D7/02/2005 15:53
+ [[WMClass Mastering Patches 07/02/2005 15:53
Favorites & \_& Music Loops 07/02/2005 15:53
Showcase + {4 NN-XT Sampler Patches D7/02/2005 15:53
L \_& NN13 Sampler Patches D7/02/2005 15:53
+ ujOther Samples 07/02/2005 15:53
] wﬂedmm Drum Kits D7/02/2005 15:53
+ |/} RV7000 Patches D7/02/2005 15:53
+ |{}Scream 4 Patches D7/02/2005 15:53
+ |} Subtractor Patches D7/02/2005 15:53

Info Details Audition
This is the Reason Factory Sound Bank 3.0. Enjoy!

Website: www propellerheads se V] Autoplay
- D £}
Reason Factory Sound Bank
@ 2005 Propellerhead Software AB. | Select Previous
Sweden
W | Select Next

Si la fenétre des dossiers n'apparait pas commeéessus il faudra cliquer siReason
Factory Sound Bank (indiqué par la petite fleche rouge). Il sera slppssible de rentrer
dans le dossier dgmtchesdu Malstrom qui est ici encadré en velélstrom Patches. Il
faut ensuite aller dans le dosdBass

b Patcn Browser: Malstrom 1

Searchn: | Curert Folder v|  Search For

v Swow: |Malsompsiches S
Wodfied sus
07/02/2005 1553 B =~
07/02/2005 1553 ke
07/02/2005 1553 k8
07/02/2005 1553 kB
07/02/2005 1553 KB
07/02/2005 1553 KB
07/02/2005 1553 Tke L]
07/02/2005 1553 k8
07/02/2005 1553 KB
07/02/2005 1553 kB
07/02/2005 1553 KB
07/02/2005 1553 kB
07/02/2005 1553 kB
07/02/2005 1553 kB
07/02/2005 1553 kB
07/02/2005 1553 KB
07/02/2005 1553 ke v

Detals Audtion
Paich Type: Malstom e
“ i )
© 2005 Propellchead Software AB A | Select Previous
i w | sesctlet

Cliquez sur lgpatchBassic.xwv
Rappel du chemin dpatchque I'on vient de choisir :

Reason Factory Sound Bank/Malstrom Patches/Bass/Bas.xwv



Création d’'une mélodie qui sera jouée par le Matrixet lue par le Malstrom :
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Note:

Le moduleMatrix n’envoi que des informations, en cliquant surolacheTab on remarque
que le cablage n’est pas le méme (cable jaun€fiploslié auMalstrom).



Le Matrix peut faire deux types de notes. En cliquant subagon

O vous pouvez faire le méme type de notes que repgégar la fleche
violette (enfoncées). En décliquant ce bouton vymusvez faire le type
de notes comme entouré en orange (relachées).

l Ces fleches rouges représentent les notes quilemietits rectangles
rouges, il est possible de les déplacer commeéisagde ci-dessous :

Enfin en cliquant sur le boutddun duMatrix cela mettra ce dernier en mode lecture.

Important :

Pour copier les notes dMlatrix dans le séquenceur il est important de sélectioiee
Malstrom 1 (comme encadré en rouge ci-dessous). Il faut eépstte manipulation pour
chaque ajout dans le séquenceur : je sélectionnpisteadans ce dernier puis je revient sur
I'appareil correspondant pour mon clic droit.
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En effet on va copier les notes Blatrix sur la piste dMalstrom. La piste duMatrix n’est
en fait pas utile sauf en cas d’automatisation durde plusieurs boutons de ce dernier.



Copier les notes du Matrix dans le séquenceur :
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click Cancel, select another track and try again.
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Il faut revenir sur leMatrix (cliquer une fois sur ce dernier avec le clic dmude la souris).
Puis faire clic droit e€Copy Pattern to Track. Il y aura un message comme ci-dessus.

Ceci explique que I'on va copier les donnéesMtrix sur une autre piste que ce dernier.
C’est exactement ce que 'on veut faire. Il faarsicliquer suOK (comme encadré en vert).



On obtient ceci :
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Comme pour leRedrum il ne faut pas oublier de décocher le bouRattern du Matrix
(entouré en rouge) car si le séquenceur est en PIoAl¥ (entouré en violet) cela va fausser
tout votre son global car les notes seront luex é@s.

La fleche verte représente la pisteMailstrom.



Gonfler le son de Reason en utilisant les outils da version 3.0 ; |
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La grande force d®eason 3.0réside dans I'ajout d’outils permettant de corgblément
gonfler le son global. Pour cela il faut revenir BimoduleAudio Out (cliquer une fois sur
ce dernier avec le clic gauche de la souris). Rais clic droitCreate, et choisirMClass
Mastering Suite Combli Vous obtenez ceci :
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Pour élargir la fenétre et ainsi voir

OVERRIDE
PUNCHED M|

les appariilaut cliquer sur le bouton qui est encadré en

rouge. Ensuite il faut vérifier que tous les appssoient sur la positio®n (comme entouré

en violet). Sur leMClass Maximiser il est possible de régler le gain d’entrée (comme
encadré en vert). Il faut cependant faire attendi@® que le son ne sature pas. Il est possible
de garder un ceil sur le voyaAudio Out Clipping (comme entouré en bleu), si ce dernier

devient rouge il sera grandement préférable desémle volume de vos instruments.




Création d’'un effet pour le Malstrom :
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Il faut revenir sur leMalstrom (cliquer une fois sur ce dernier avec le clic deude la
souris). Puis il faut faire clic droreate, et enfin choisir I&RV-7 Digital Reverb. Assurez-
vous que le séquenceur est toujours en nBdAY et que les boutonPattern soient
décochés pour IElatrix ainsi que ldRedrum. Vous obtenez ceci :
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Une chose importante a faire de suite est de dienifes potarddRY/WET vers la gauche
(comme entouré en bleu). Ici il est réglé sur lasifmn 17. En ajoutant un effet de
réverbération [eEDRY/WET est initialement réglé a fond. En diminuant ceapsatre cela
permet de réduire la présence de I'effet qui pawegk clarté globale.

Maintenant passons en mode d’édition du séquenpeur,cela il faut cliquer sur le bouton
qui est entouré en vert.



Mode Edition du séquenceur : |
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Il est possible de sélectionner les pistes a tlavala partie séquenceur est importante, c’est
a partir de la que I'arrangement d’'un morceau préetiement forme. Il ne faut pas hésiter a
lire le manuel pour approfondir, mais aussi et @urtd passer du temps dedans afin
d’augmenter les connaissances du logiciel.



représente IRedrum, il faut cliquer dessus pour le sélectionner.

Ces 3 fleches représentent lesadesque I'on a utilisées pour faire le
rythme. On remarque que les autresies ne comportent pas de
samples

L’outil sélectionpermet de sélectionner les petites barres vezsogli
sont entourées en orange, on les appellent assiokes bien que le
Redrum ne soit pas un synthétiseur.

Ceci est I'outil crayon du mode d’édition, il permet de modifier la
courbe de vélocité des notes. En suivant la flddkae on remarque
qgue la courbe de vélocité a été réduite a 0, poults notes entourées
en orange sont toujours présentes. Il est posdibleréer des notes en
cliquant par exemple directement sur les voies eldrém.

Ceci est 'outilligne du mode d’édition. Il n'est pas possible de créer
des notes avec mais il est possible de modifiefagen rectiligne la
courbe de vélocité. Ceci est tres utile pour pangle faire des rampes
réguliéres.

Ceci permet de régler [EEMPO général de votre morceau, il est
initialement réglé sur 120.

Ce bouton permet de revenir en mode d’arrangecheséquenceur.



Mode Arrangement du séquenceur :
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Il faut revenir en mode d’arrangement comme enteargoir.

L’outil sélection(entouré en rouge) permet de sélectionner ce’gneppelle des groupes. |l
est possible de les supprimer, de les copier eleslecoller. Pour copier il est agréable

d’utiliser Ctrl+C de votre clavier et pour coll€trl+V .

Entouré en violet c’est la barke(pour End). Ceci sera utile pour délimiter votreroeau, en
effet lors de I'export enwav il y aura deux options : soit exporter seulememt boucle

(entre les barrels etR) ou alors la totalité du morceau entre le débid barrek.

Remarque :

La barre d’avancemefft se positionnera juste aprés ce que vous avez.dbpst également
possible de copier/coller depuis le mode d'arrargg@mou méme des appareils depuis le

rack.

opld



Export de votre morceau en .wav :
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Il suffit d’aller dans le mentile puis de cliquer suexport Song as Audio File Vous aurez
alors le choix de sauvegarder votre fichier surrevairdinateur. Une boite de dialogue
intuitive et ou il ne sera pas nécessaire de nmeydds réglages apparaitra.



Conseils

* |l ne faut pas hésiter a toucher un peu a touts\amurrez toujours revenir en arriere
en utilisant la fonctiorCtrl+Z de votre clavier.

» Essayer de bien régler les sons pour éviter darrtvop rapidement a saturation,
surtout dés le début. Vous pouvez par exemplerégholume de chaque appareils a
partir de la table de mixage afin d’avoir une hogmgjté de votre matiere sonore.

* Gardez un ceil sur le voyaatdio Out Clipping, il ne doit pas devenir rouge.

* N’hésitez pas a regarder le manuel, il est trés bigpermet de rapidement trouver des
informations importantes.

» |l faut y passer du temps pour s’améliorer. Beapode personnes arrétent d’utiliser
Reason car ils trouvent que c’est impossible gb tomg. Mais en ne lachant pas
I'affaire les résultats ne peuvent étre que pasitif
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