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CONFIGURATION ET PREMIERS PAS - version 2 - 
 

 
 
Note : 
 
Pour la première ouverture d’une session du logiciel un menu de configuration sera présent. Il 
aide à la mise en place des différents paramètres. Ce tutorial démarre une fois ce menu 
terminé et ne prend pas en compte l’utilisation d’un clavier midi, en effet il est tout à fait 
possible de faire sans bien que cela deviendra au court du temps certainement indispensable. 
 
Remarque : 
 
En cas d’erreur il est toujours possible de revenir en arrière. Il faut faire avec le clavier 
Ctrl+Z . Vous pouvez le faire plusieurs fois à la suite. Le couple Ctrl+Y  permet de revenir en 
avant. 



Aller dans le menu Préférences : 
 

 
 
A partir de la fenêtre du logiciel il faut aller dans Edit  puis Preferences. 
 
(Ne faites pas attention à l’arrangement de ma fenêtre Reason car j’ai choisis le mode Custom 
comme expliqué un peu plus bas). 



Le menu Préférences : General 
 

 
 
Choisissons Empty Rack pour notre tutorial. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La molette de la souris permet de passer 
d’un menu à un autre. Ici le menu General 
est sélectionné. 

Ce paramètre permet d’avoir le choix dans 
ce qu’il y aura comme appareils à 
l’ouverture d’une session. Il y a 3 
possibilités : 
 
Empty Rack : il n’y aura rien, ce qui est 
parfait pour commencer à sa guise. 
Built in :  c’est la démonstration. 
Custom : permet d’ouvrir un fichier 
spécifique à chaque ouverture de session. 



Le menu Préférences : Audio 
 

 
 
Une fois le menu Preferences General et Audio configurés, et si vous avez sélectionné 
Empty Rack dans le menu General alors il suffit de fermer la fenêtre avec la croix, les 
paramètres seront enregistrés. 
 
 

En quittant et en rouvrant le logiciel vous devrez avoir le même arrangement que ci-
dessous. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ici il est possible de choisir sa carte son. 
Le nom est probablement différent car la 
carte ici n’est peut-être pas la même que 
la votre. 

Ce paramètre sert à ajuster votre latence. 
Plus votre latence est faible et plus 
l’ordinateur va être sollicité, et 
inversement, plus votre latence est forte et 
plus l’ordinateur va pouvoir souffler. Cela 
dépend aussi du type de pilote et de carte 
son employé. Exprimé en ms (milli 
secondes) c’est le temps parcouru entre le 
moment ou la note est lue par le curseur du 
séquenceur et le moment ou elle est 
audible. 
En cas de problème de lecture il est 
préférable d’augmenter le nombre de 
samples pour augmenter la latence. 



Le Rack vide : 
 

 
 
Il ne reste que le module de sortie final appelé Audio Out. Maintenant il est possible de 
raccorder des appareils facilement comme une table de mixage, une boîte à rythme etc… 
 
 



Le menu Create attaché à la fenêtre du logiciel : 
 

 
 
Le menu Create est bien compartimenté en fonction des classes d’appareils. Juste au-dessus 
du Mixer 14 :2 il y a le Combinator. C’est un outil puissant de Reason 3 qui permet 
d’élaborer une grande richesse de sons, pour ce dernier il y a plein de patchs disponibles. Ce 
tutorial n’en parlera pas. 

Table de mixage : grande (14 :2) et petite (6 :2). 

Les appareils principaux : ils produisent des sons 
et fonctionnent avec ou sans clavier Midi. 

Les nouveaux outils de Reason 3 : ils permettent 
un travail plus en finesse et plus en puissance 
des sons. 

Effets évolués dans le sens ou les réglages sont 
nombreux. 

Effets de Reason comme le delay, la 
réverbération, le filtre etc… 



Le mixer (table de mixage) : 
 

 
 
Il y a une manière de créer des appareils qui à mon goût est la plus logique. Il faut en premier 
se rappeler que Reason se comporte comme un mini studio virtuel et que chaque appareil sera 
câblé. Afin d’avoir un câblage logique il est préférable de s’appuyer sur le clic droit : je fais 
un clic droit de ma souris sur l’appareil auquel je veux raccorder un autre appareil. 



Pour commencer à créer des instruments il faut une table de mixage, elle sera directement 
raccordée au module Audio Out. Faire clic droit sur le module Audio Out, puis Create, et 
enfin Mixer 14 :2. Vous obtenez ceci : 
 

 
 
 
 



Pour voir la partie câblage il faut appuyer sur la touche Tab de votre clavier : 
 

 
 
On voit bien que le Mixer  est raccordé au module Audio Out. Vous pouvez créer jusqu’à 14 
appareils sur le Mixer 14 :2. 
 
Pour revenir a la vue normale il faut de nouveau appuyer sur le touche Tab de votre clavier. 



Créer une piste pour le Mixer 14 :2 : 
 

 
 
Sur Reason il y a une notion à bien comprendre : Reason comporte deux parties : le 
séquenceur et les appareils. Le séquenceur est la partie entourée en violet, et les appareils sont 
insérés dans la partie entourée en vert. Il y a interaction entre ces deux parties et pour que le 
séquenceur puisse jouer l’instrument il a besoin d’une piste. 



Normalement Reason le fait  automatiquement mais pour certains appareils il ne le fera pas, 
c’est le cas du Mixer 14 :2 par exemple. Il est vrai qu’au début ce n’est pas forcement 
nécessaire. Mais la grande force de Reason est l’automatisation des boutons. Par exemple il 
est possible de faire une montée linéaire du volume, mais pour cela le séquenceur aura besoin 
de lire l’automatisation de ce dernier, donc il faudra une piste pour le Mixer 14 :2. 
 
Pour créer une piste pour le Mixer 14 :2 il faut faire clic droit sur ce dernier, puis Create, et 
enfin Create a Sequenceur Track for Mixer 1. Il apparaîtra alors sur le séquenceur la piste 
Mixer 1 comme encadré en bleu sur l’image de la page précédente. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Le Redrum (boite à rythme) : 
 

 
 
Pour créer un Redrum qui sera raccordé sur le Mixer  il faut faire clic droit sur le Mixer , puis 
Create et enfin Redrum Drum Computer. Vous obtenez ceci : 
 
 



 
 
On remarque que pour le Redrum Reason ajoute automatiquement la piste correspondante 
sur le séquenceur. Si vous appuyer sur la touche Tab de votre clavier vous verrez que la sortie 
générale du Redrum est directement raccordée sur l’entrée numéro 1 du Mixer . En revenant 
en mode normal on peu voir le nom REDRUM 1 écrit en vertical juste à coté du fader de 
l’entrée 1 du Mixer  (encadré en rouge sur ce dernier). 
 



Le Redrum plus en détail : 
 

 
 

Permet d’ouvrir un sample pour une seule voie, Le Redrum en 
comporte 10. 

 
Permet d’ouvrir un patch pour le Redrum afin d’avoir un ensemble de 
samples importés dans les 10 voies du Redrum. 

 
   Permet de mettre le Redrum en mode lecture. 
 

Permet de régler le nombre de pas (steps). Initialement en position 16. 
On remarque dans le grand rectangle vert des numéros qui vont de 1 à 
16, il y a donc 16 pas visibles sur la fenêtre du Redrum. 

 
   Permet de régler la vitesse de lecture du Redrum. 
 

Permet d’aller au-delà de 16 pas (car il n’y a que 16 cases). Par 
exemple si le nombre de pas est réglé sur 32 (rectangle bleu turquoise) 
il faudra utiliser le bouton EDIT STEPS qui est ici entouré en violet et 
le mettre sur la position 17-32. Pour revenir sur les 16 premiers pas il 
faudra régler le bouton EDIT STEPS sur 1-16. 

 
Permet de régler la dynamique d’un pas, il y a 3 postions : HARD, 
MEDIUM et SOFT. 

 
Permet de sélectionner la voie qui sera visible dans le grand rectangle 
vert. 

 
Il est possible de modifier le son de chacune des voies du Redrum comme le LEVEL  
(volume), le PAN (stéréo), le LENGTH  (la longueur) etc… Ceci est intéressant afin d’avoir 
une homogénéité lorsqu’il y a plusieurs sons lus en même temps. 
 
Il n’y a pas toutes les explications mais il est possible d’approfondir en utilisant le manuel de 
Reason. 



Les dossiers dans Reason 3.0 : 
 
Avant de commencer à importer des samples il est important de comprendre l’architecture des 
dossiers dans la version 3.0 de Reason. 
 

 
 
Tous les samples et les patchs de Reason sont rangés dans ce que l’on appelle des refills, 
c’est en fait comme une grosse archive au format reconnu par le logiciel. A la fin de 
l’installation il y aura le refill Reason Factory Sound Bank et le refill Orchestrer Sound 
Bank. En cliquant une fois sur le premier refill (comme entouré en vert) les dossiers 
apparaîtront à droite (comme entouré en rouge). Tous les samples et les patchs sont rangés par 
appareils ou par noms spécifiques. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Faire un rythme avec le Redrum : 
 
A partir de cette étape on va importer des samples et petit à petit importer le tout dans le 
séquenceur. Il est possible de suivre exactement le rythme donné en exemple ou alors d’en 
faire un autre. 
 

 
 
Il faut sélectionner la voie numéro 1 du Redrum (rectangle vert). En cliquant comme sur le 
petit rond vert la fenêtre des dossiers apparaîtra comme ci-dessous. 
 

 
 
Il faut ensuite cliquer sur Reason Factory Sound Bank pour que les dossiers des différents 
appareils s’affichent. Il faut ensuite double cliquer sur Redrum Drum Kits  car on utilise 
actuellement l’appareil Redrum (le nom du dossier correspond au nom de l’appareil). Puis 
aller dans le dossier xclusive drums-sorted. 



Plusieurs dossiers seront visibles. Il faut double cliquer sur 01_BassDrums et enfin sur 
Bd_Congas.wav. 
 

 
 
Rappel du chemin du sample que l’on vient de choisir : 
 
Reason Factory Sound Bank/Redrum Drum Kits/xclusive drums-
sorted/01_BassDrums/Bd_Congas.wav 
 
Apres l’ouverture de ce sample il faudra placer les pas comme ci-dessous. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Le placement des pas : 
 

 
 
Il faut cliquer sur RUN (comme encadré en vert) pour activer la lecture du Redrum. Les pas 
sont placés sur les numéros 1, 5, 9 et 13 (comme encadré en violet). Encadré en orange on 
retrouve le nom de notre son de basse. Sur le Mixer  on voit le niveau sonore du Redrum. J’ai 
diminué la longueur (LENGTH ) pour réduire la durée du son (comme entouré en bleu). 



Ouverture d’un sample sur la voie 2 du Redrum : 
 
Il faut en premier sélectionner la voie numéro 2 sur le Redrum puis cliquer sur le bouton qui 
permet d’ouvrir un sample individuel (voir page 14). La fenêtre des dossiers apparaît. 
 

 
 
Pour avoir le même sample il faut aller dans Reason Factory Sound Bank, puis dans 
Redrum Drum Kits , dans xclusive drums-sorted et enfin dans le dossier 05_HitHats. Ici le 
son Hh_Abused.wav est sélectionné. Il parait agressif mais on va voir par la suite comment 
réduire la longueur de ce dernier afin de le rendre plus doux  
 
Rappel du chemin du sample que l’on vient de choisir : 
 
Reason Factory Sound Bank/Redrum Drum Kits/xclusive drums-
sorted/05_HitHats/Hh_Abused.wav 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Réglage de la longueur du sample de la voie 2 du Redrum : 
 

 
 
Les pas de la voie 2 sont placés sur les numéros 3, 7, 11 et 15. 
 
Pour diminuer la longueur il suffit de tourner vers la gauche le potard LENGTH  (comme 
encadré en rouge), ici positionné sur 47. Il est possible de maintenir la touche Maj  Gauche de 
votre clavier afin d’augmenter la précision de votre souris. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Choix d’un troisième sample : 
 
Il faut en premier sélectionner la voie numéro 3 sur le Redrum puis cliquer sur le bouton qui 
permet d’ouvrir un sample individuel (voir page 14). La fenêtre des dossiers apparaît. 
 

 
 
Pour avoir le même sample il faut aller dans Reason Factory Sound Bank, puis dans 
Redrum Drum Kits , dans xclusive drums-sorted et enfin dans le dossier 09_Toms. Ici le 
son Tom_hi_Obex.wav est sélectionné. Il n’est pas assez puissant mais on va voir par la suite 
comment augmenter la vélocité de ce dernier afin de le rendre plus homogène avec les deux 
premières voies du Redrum. 
 
Rappel du chemin du sample que l’on vient de choisir : 
 
Reason Factory Sound Bank/Redrum Drum Kits/xclusive drums-
sorted/09_Toms/Tom_hi_Obex.wav 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Réglage de la vélocité du sample de la voie 3 du Redrum : 
 

 
 
Les pas de la voie 3 sont placés sur les numéros 3, 6, 11 et 14 en dynamique MEDIUM , ainsi 
que sur 8 et 16 en dynamique SOFT. Pour choisir le type de dynamique il faut choisir l’une 
des trois positions avant de sélectionner un pas (comme encadré en jaune). 
 
Pour augmenter la vélocité il suffit de tourner vers la gauche le potard VEL  (comme encadré 
en rouge), ici positionné sur 25. 
 
Maintenant qu’il y a des samples sur les trois premières voies du Redrum on a celui de la voie 
1 qui n’est pas assez présent, il est aussi possible de lui augmenter sa vélocité (comme entouré 
en vert). La position de ce dernier est réglée sur 25 mais n’est pas représenté sur l’image ci-
dessus. 
 

Conclusion : 
 
On vient de créer un rythme avec le Redrum en utilisant les 3 premières voies. Il est tout à 
fait possible d’en rajouter, il ne faudra pas oublier de cliquer sur le bouton SELECT pour en 
sélectionner une autre. 
 
Petit rappel : 
 
En cliquant comme sur le rond bleu turquoise il est possible d’ouvrir un patch pour le 
Redrum. Cela permet d’avoir directement un ensemble de samples sur l’ensemble des voies 
avec des réglages déjà préconfigurés. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Copier le rythme dans le séquenceur : 
 

 
 
Pour copier le rythme du Redrum dans le séquenceur il faut en premier ne pas oublier de 
sélectionner la piste correspondante dans ce dernier (flèche rouge). Le rythme sera copié entre 
les indicateurs L  et R (entourés en vert). 
Ensuite il suffit de faire clic droit sur le Redrum puis Copy Pattern to Track. 

Redrum 1 



 
 
Cliquez ensuite sur le bouton PLAY  du séquenceur, il est entouré avec un gros rond bleu sur 
l’image de la page précédente mais non représenté sur l’image ci-dessus. 
Lorsque ceci est fait vous devez avoir le curseur P (entouré en vert) qui se déplace de la 
gauche vers la droite ainsi que le bouton RUN du Redrum qui est allumé en orange. 
 
Notion très importante au sujet du Redrum et du Matrix : 
 
On a vu que l’on peu utiliser et donc entendre les samples d’un Redrum sans utiliser le 
séquenceur, mais une fois que le rythme est copié dans ce dernier et que le bouton PLAY  est 
activé (déplacement du curseur P) les samples seront joués deux fois en même temps : sur le 
Redrum et sur le séquenceur. 



Ceci fausse l’écoute et donc le travail. Le son global est plus fort et peu même saturer. Il suffit 
de regarder à partir du Mixer  le vumètre général et celui du Redrum : ils sont tout les deux 
dans le rouge. Si vous négligez ceci, plus vous aller ajouter de samples et plus l’ensemble de 
votre matière sonore sera faussée. Pour remédier à ce problème il y a un bouton à décocher : 
 

 
 
Il faut décocher le bouton PATTERN  du Redrum pour que la lecture ne se fasse qu’à partir 
du séquenceur, les samples seront alors lus une seule fois et l’ensemble de votre matière 
sonore redeviendra normale. 
 

Conclusion : 
 
Il faut décocher le bouton PATTERN  lorsque l’on copie les samples du Redrum dans le 
séquenceur. 
 
 

Création et utilisation d’un synthétiseur sans clavier midi : 
 
Exemple avec le Malstrom . S’applique aussi avec le SubTractor, le NN19 ainsi que le NN-
XT . 
 
Il faut revenir sur le Mixer  (cliquer une fois sur ce dernier avec le clic gauche de la souris), 
puis faire clic droit Create et enfin choisir le Malstrom Graintable Synthesizer. Il sera 
automatiquement câblé et la piste apparaîtra dans le séquenceur. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Création du module Matrix : 
 

 
 
Une fois le Malstrom  en place il lui faut un appareil permettant de jouer dessus. Cela peu être 
votre clavier midi mais il est aussi possible de faire sans en utilisant le clavier virtuel Matrix . 
 



Pour créer le Matrix  il faut faire clic droit Create sur le Malstrom , puis Matrix Pattern 
Sequenceur. Il se positionnera juste en dessous du Malstrom  et une piste sera 
automatiquement crée dans le séquenceur. 
 
Le bouton du Malstrom  qui est entouré en rouge permet d’ouvrir un patch, il faudra alors 
aller dans le dossier de cet appareil. Mais avant tout petit tour autour du Matrix. 
 
 

Le module Matrix en mode piano virtuel : 
 

 
 

On retrouve sur ce module le bouton Pattern. Il faudra le décocher lors 
de l’export vers le séquenceur afin de ne pas fausser le son global. 

 
   Permet de mettre le Matrix  en mode lecture. 
 
 

Permet de choisir entre les différentes parties du piano virtuel car 
seulement 13 notes sont visibles. 

 
 

On retrouve ici le nombre de pas initialement réglé sur 16. 
 
 
   Permet de régler la vitesse de lecture du Matrix . 
 
 
Le grand rectangle bleu : ce sont les signaux Gate CV, ils déterminent si les notes sont 
enfoncées ou relâchées. Plus simplement ils permettent de régler la vélocité des notes. Si vous 
diminuez jusqu'à 0 une ou plusieurs de ces vélocités c’est comme si la ou les notes n’étaient 
pas jouées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Ouvrir un patch pour le Malstrom : 
 
Il faut revenir sur le Malstrom (cliquer une fois sur ce dernier avec le clic gauche de la souris). 
Puis cliquez sur le bouton d’ouverture de patch (entouré en rouge sur l’image de la page 27). 
Vous obtenez ceci : 
 

 
 
Si la fenêtre des dossiers n’apparaît pas comme au-dessus il faudra cliquer sur Reason 
Factory Sound Bank (indiqué par la petite flèche rouge). Il sera alors possible de rentrer 
dans le dossier des patches du Malstrom  qui est ici encadré en vert (Malstrom Patches). Il 
faut ensuite aller dans le dossier Bass. 
 

 
 
Cliquez sur le patch Bassic.xwv. 
 
Rappel du chemin du patch que l’on vient de choisir : 
 
Reason Factory Sound Bank/Malstrom Patches/Bass/Bassic.xwv 



Création d’une mélodie qui sera jouée par le Matrix et lue par le Malstrom : 
 

 
 
Note: 
 
Le module Matrix  n’envoi que des informations, en cliquant sur la touche Tab on remarque 
que le câblage n’est pas le même (câble jaune plus fin relié au Malstrom ). 



Le Matrix  peut faire deux types de notes. En cliquant sur ce bouton 
vous pouvez faire le même type de notes que représenté par la flèche 
violette (enfoncées). En décliquant ce bouton vous pouvez faire le type 
de notes comme entouré en orange (relâchées). 

 
Ces flèches rouges représentent les notes qui sont les petits rectangles 
rouges, il est possible de les déplacer comme sur l’image ci-dessous : 

 

 
 
Enfin en cliquant sur le bouton Run du Matrix  cela mettra ce dernier en mode lecture. 
 
Important : 
 
Pour copier les notes du Matrix  dans le séquenceur il est important de sélectionner le 
Malstrom 1 (comme encadré en rouge ci-dessous). Il faut répéter cette manipulation pour 
chaque ajout dans le séquenceur : je sélectionne ma piste dans ce dernier puis je revient sur 
l’appareil correspondant pour mon clic droit. 
 

 
 
En effet on va copier les notes du Matrix  sur la piste du Malstrom . La piste du Matrix  n’est 
en fait pas utile sauf en cas d’automatisation d’un ou de plusieurs boutons de ce dernier. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Copier les notes du Matrix dans le séquenceur : 
 

 
 
Il faut revenir sur le Matrix  (cliquer une fois sur ce dernier avec le clic gauche de la souris). 
Puis faire clic droit et Copy Pattern to Track. Il y aura un message comme ci-dessus. 
Ceci explique que l’on va copier les données du Matrix  sur une autre piste que ce dernier. 
C’est exactement ce que l’on veut faire. Il faut alors cliquer sur OK  (comme encadré en vert). 



On obtient ceci : 
 

 
 
Comme pour le Redrum il ne faut pas oublier de décocher le bouton Pattern du Matrix  
(entouré en rouge) car si le séquenceur est en mode PLAY  (entouré en violet) cela va fausser 
tout votre son global car les notes seront lues deux fois. 
La flèche verte représente la piste du Malstrom . 



Gonfler le son de Reason en utilisant les outils de la version 3.0 : 
 

 
 
La grande force de Reason 3.0 réside dans l’ajout d’outils permettant de confortablement 
gonfler le son global. Pour cela il faut revenir sur le module Audio Out (cliquer une fois sur 
ce dernier avec le clic gauche de la souris). Puis faire clic droit Create, et choisir MClass 
Mastering Suite Combi. Vous obtenez ceci : 



 
 
Pour élargir la fenêtre et ainsi voir les appareils il faut cliquer sur le bouton qui est encadré en 
rouge. Ensuite il faut vérifier que tous les appareils soient sur la position On (comme entouré 
en violet). Sur le MClass Maximiser il est possible de régler le gain d’entrée (comme 
encadré en vert). Il faut cependant faire attention à ce que le son ne sature pas. Il est possible 
de garder un œil sur le voyant Audio Out Clipping  (comme entouré en bleu), si ce dernier 
devient rouge il sera grandement préférable de baisser le volume de vos instruments. 



Création d’un effet pour le Malstrom : 
 

 
 
Il faut revenir sur le Malstrom  (cliquer une fois sur ce dernier avec le clic gauche de la 
souris). Puis il faut faire clic droit Create, et enfin choisir le RV-7 Digital Reverb. Assurez-
vous que le séquenceur est toujours en mode PLAY  et que les boutons Pattern soient 
décochés pour le Matrix  ainsi que le Redrum. Vous obtenez ceci : 



 
 
Une chose importante à faire de suite est de diminuer le potard DRY/WET  vers la gauche 
(comme entouré en bleu). Ici il est réglé sur la position 17. En ajoutant un effet de 
réverbération le DRY/WET  est initialement réglé à fond. En diminuant ce paramètre cela 
permet de réduire la présence de l’effet qui peu gêner la clarté globale. 
Maintenant passons en mode d’édition du séquenceur, pour cela il faut cliquer sur le bouton 
qui est entouré en vert. 



Mode Edition du séquenceur : 
 

 
 
Il est possible de sélectionner les pistes à travailler. La partie séquenceur est importante, c’est 
à partir de là que l’arrangement d’un morceau prend réellement forme. Il ne faut pas hésiter à 
lire le manuel pour approfondir, mais aussi et surtout à passer du temps dedans afin 
d’augmenter les connaissances du logiciel. 



Le rectangle vert représente le Redrum, il faut cliquer dessus pour le sélectionner. 
 

Ces 3 flèches représentent les 3 voies que l’on a utilisées pour faire le 
rythme. On remarque que les autres voies ne comportent pas de 
samples. 

 
L’outil sélection permet de sélectionner les petites barres verticales qui 
sont entourées en orange, on les appellent aussi les notes bien que le 
Redrum ne soit pas un synthétiseur. 

 
Ceci est l’outil crayon du mode d’édition, il permet de modifier la 
courbe de vélocité des notes. En suivant la flèche bleue on remarque 
que la courbe de vélocité a été réduite à 0, pourtant les notes entourées 
en orange sont toujours présentes. Il est possible de créer des notes en 
cliquant par exemple directement sur les voies du Redrum. 

 
Ceci est l’outil ligne du mode d’édition. Il n’est pas possible de créer 
des notes avec mais il est possible de modifier de façon rectiligne la 
courbe de vélocité. Ceci est très utile pour par exemple faire des rampes 
régulières. 

 
Ceci permet de régler le TEMPO  général de votre morceau, il est 
initialement réglé sur 120. 

 
   Ce bouton permet de revenir en mode d’arrangement du séquenceur. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Mode Arrangement du séquenceur : 
 

 
 
Il faut revenir en mode d’arrangement comme entouré en noir. 
 
L’outil sélection (entouré en rouge) permet de sélectionner ce que l’on appelle des groupes. Il 
est possible de les supprimer, de les copier et de les coller. Pour copier il est agréable 
d’utiliser Ctrl+C  de votre clavier et pour coller Ctrl+V . 
 
Entouré en violet c’est la barre E (pour End). Ceci sera utile pour délimiter votre morceau, en 
effet lors de l’export en .wav il y aura deux options : soit exporter seulement une boucle 
(entre les barres L  et R) ou alors la totalité du morceau entre le début et la barre E. 
 
Remarque : 
 
La barre d’avancement P se positionnera juste après ce que vous avez copié. Il est également 
possible de copier/coller depuis le mode d’arrangement, ou même des appareils depuis le 
rack. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Export de votre morceau en .wav : 
 

 
 
Il suffit d’aller dans le menu File puis de cliquer sur Export Song as Audio File. Vous aurez 
alors le choix de sauvegarder votre fichier sur votre ordinateur. Une boîte de dialogue 
intuitive et où il ne sera pas nécessaire de modifier les réglages apparaîtra. 
 



Conseils 
 

• Il ne faut pas hésiter à toucher un peu a tout, vous pourrez toujours revenir en arrière 
en utilisant la fonction Ctrl+Z  de votre clavier. 

 
• Essayer de bien régler les sons pour éviter d’arriver trop rapidement à saturation, 

surtout dès le début. Vous pouvez par exemple régler le volume de chaque appareils à 
partir de la table de mixage afin d’avoir une homogénéité de votre matière sonore. 

 
• Gardez un œil sur le voyant Audio Out Clipping , il ne doit pas devenir rouge. 

 
• N’hésitez pas à regarder le manuel, il est très bien et permet de rapidement trouver des 

informations importantes. 
 

• Il faut y passer du temps pour s’améliorer. Beaucoup de personnes arrêtent d’utiliser 
Reason car ils trouvent que c’est impossible et trop long. Mais en ne lâchant pas 
l’affaire les résultats ne peuvent être que positifs. 
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